小学英语教学中信息技术促进学生语言与思维能力发展的研究
刘海英
（北京市昌平区昌盛园小学，北京 102200）
【摘要】本文阐述了在小学英语教学中,利用信息技术可以提供语言资源创设情境，培养学生语言与思维能力，以数码故事和概念图为载体，开展英语教学，既激发和培养学生学习英语兴趣，又使其实际应用得到提高。并实现了英语教学与信息技术过程双优化，促进英语教学模式改革。
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一、研究背景
   《英语课程标准》指出：“激发和培养学生学习英语的兴趣，使学生树立自信心，让学生掌握一定的英语基础知识和听、说、读、写技能，形成一定的综合语言运用能力。” 更是强调“英语课程应成为学生在教师的指导下构建知识、发展技能、拓展视野、活跃思维、展现个性的过程。” 在英语教学中教师应遵循思维发展的一般规律,系统研究学生的思维发展规律,开发、培养及训练学生思维能力, 从而达到优化课堂教学结构的目的。
然而在实际教学中，大多数学生对所学的语言知识或是话题割裂开来，即使学过的英语知识也不会综合运用，更谈不上对学生思维的培养。英语教学应该从英语本身作用，即为语言交流的工具，在小学阶段应以激发学生的兴趣为主，而信息技术具有直观、生动、方便、快捷等特点。它具有集声、像、动画、文字于一体的多种信息传输功能，加大了教学密度，提高了学生的学习效率，既符合英语教学的交际性、实践性等特点，又对培养学生的英语学习兴趣和发展英语学科素养都具有积极的推进作用。
二、研究过程 
笔者在所任教的两个班级开展研究，分别是四（1）班和四（2）班，1班作为实验班，运用概念图和数码故事等信息技术整合教学，二班作为对照班，运用传统教学模式（不会运用概念图和数码故事），两个班学生的学习整体情况相似。 
1，情境导入——激发兴趣
情境导入法，就是利用语言、环境、活动、音乐、绘画 等多种手段，营造一种适合教学需要的情境，以激发学生兴趣，诱发思维，使学生处于积极学习状态的技法。
（1）游戏情景导入。英语新授课的游戏导入法就是在呈现新知识点前做一个有趣的游戏,通过游戏即巩固了旧知也为新课教学埋下伏笔。游戏导入法尤其注重玩中有学、学中玩、寓教于乐这一原则的运用。如“Guessing game”或是“Brainstorm”，等游戏。它会为新课教学做铺垫，又可以活跃课堂气氛，使学生在愉快、轻松、诙谐、幽默的游戏氛围中不知不觉地接受新知识。
（2）情景导入。教学理论认为情感与情景相伴，触景自然生情。英语教师利用形象、直观的教学手段创设逼真的语言环境让学生触景生情，见情思义加深他们的感性认识，使学生在潜移默化中获得新知识。如，笔者在教颜色这课时，把学生领到了美术教室里，墙上挂着五颜六色的颜料模型，讲台上放着一个大调色盘，每个小组的桌子上放着一个小调色盘，和他们已熟悉颜色的颜料，学生们都睁大了好奇的眼睛，专注地望着。起了大调色盘，在上面挤了一点红色的颜料，又放了许多白色的颜料，轻轻地搅动了一下，问“What will be happened?”学生大声猜测将会发生什么变化，变成什么颜色，他们众说不一。很自然地就把学生带入新知中。
（3）多媒体导入。是指用录像、投影、课件等电教媒体创设栩栩如生、形象逼真的画面, 使认知活动与其结合起来。多媒体教学以其丰富的形象, 鲜明的色彩, 活泼可爱的动画形象吸引了学生。小学生的认知能力和认知水平还比较低, 他们认识世界以直观形态为主。多媒体集“声、光、影、像”于一身, 把抽象的语言变成直观具体的形象。
[image: ][image: ]在导入环节中，教师先以猜词游戏引入 ，调取学生已有知识自由对话，让学生猜出本节课的教学主题，学生猜词成功后，在舒缓的以播报天气预报的为背景音乐中让学生很自然的投身于课堂中。再让学生观看生动的课件演示的春夏秋冬以及相应地活动词组，一下子就很直接的带给学生的内心体验，引起学生愉快的情绪和探索的兴趣。并把学生带进与教学内容相应的氛围中，使学生产生身临其境之感。
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或是在导入环节中，笔者播放flash的动画歌曲引入，让学生边说边做动作，再以头脑风暴为游戏，让学生很自然地说出“I can…”，让学生看图片，以副板书为语言支架，以师生，生生进行两两相说，激发学生的学习兴趣，学会用学过的语言交流自己所能做的事情，也巩固已经学过的相关单词，为进一步学习主题对话做准备和铺垫。一是让学生展示自己会做许多事的本领，二是还能让学生一下子就进入英语语境中来。
[image: 1]或是在导入环节中用PPT来一一呈现一些与环境相关的图片，例如先呈现北京雨后的彩虹美景，问学生是否看到，他们觉得北京怎样？然后给看雾霾中的背景，再问感受。之后再出公园的美丽图片，问看到了什么，什么心情，再出垃圾河流图，再讨论看到了什么，什么心情。看完这四张图片就可以问学生我们的世界为何成为这样？学生就说出一些人们需要注意保护环境了，慢慢的就引出保护环境问题和本课的主题低碳环保，让学生入情入境。
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2，利用多媒体概念图——呈现和练习新知
概念图可以让复杂的问题变得非常简单,有助于学生对知识注入更多的思考，也有助于调动存储在学生大脑中的英语知识,激活学生的思维。
教师在复习旧知识时利用概念图让学生对表示天气的单词进行了梳理，又以旧句型I can…练习根据天气情况做事情，让学生进行简单天气的表达，即复习旧说。很自然引出本课的主题，既进一步激发学生学习的乐趣，还能让学生一下子就进入英语语境中来。在讲授新知识时，教师又示范自己制成的以春季为主题的概念图，让小组合作互助，探讨并绘制出北京四季的季节特点和人们进行的有代表性的活动。
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[image: C:\Users\csyxx1\Desktop\POSTERS OF STUDENTS\板书1.jpg]例如“An Emperor and new clothes”一课，如果教师直接让学生去读语篇，故事是学生早已了解的，学生就会觉得索然无味；但如果教师利用概念图进行巧妙的设计，就会得到意想不到的教学效果。一上课，教师告诉学生这节课将要讲述皇帝新衣的故事，学生会纷纷述说自己已知的故事情节。这时，教师就另辟新径，可以从语篇中提取故事主人公(皇帝)设计图,依照文中所讲述的皇帝的喜好来展示主人公的性格特点如图5，6所示的概念图,学生一目了然,理解并加深了记忆。这样能体现出学生主动思维的过程，因此，在使用“讨论式”的教学方式时可以借助于概念图来进行教学。以便和其他小组进行交流
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从以上例子可以看出，利用概念图有助于学生从整体上认识和把握春天的天气和人们依据天气所做的活动和人们依据天气所做的活动和梳理皇帝新衣中的皇帝的喜好和那两个骗子是如何欺骗皇帝的，每一层次清楚明了，学生更可以依据概念图来表述自己的最喜欢的季节和自己最喜欢活动，学生有据可依，更有话可说，表述更有条理和层次感了。例如图11更是以Low-carbon life为主题，让学生充分运用已有的知识来学习课文，这样学生对低碳生活的理解就是从已知到新知，体现知识的建构过程。概念图以放射性思考为基础的收放自如方式, 是一种展现个人智力潜能的方法, 可提升思考技巧, 增强记忆力、组织力与创造力。更有助于学生发散性思维和创造性思维的形成,提高分析问题、解决问题的能力。 
3，数码故事创设情境——拓展听读
英语课堂大致分复习、新授和拓展这三个基本大环节，其中拓展环节是指学生围绕着教材以外的教学资源所进行的学习活动，这也体现了语言学习的循环渐进过程。学生语言能力是滚动式发展，其中尤其强调适时拓展和教材配套的听读资源。在日常教学中教师经常从网上下载一些Flash动画作为拓展资源的。
现在提倡英语教学的学科素养，活动可以学生的生活体验为主。拓展资源更可以是学生和老师的生活经历的故事、图片或是视频。例如教师运用数码故事（动画及文字图像声音于一体）这一信息手段制作了两个微视频。如“南非之行”画面优美，好玩有趣，更加入了一些非洲的独特风光，再配上地道的英文录音，孩子在欣赏异域风光的同时，还能真切的听到纯正的录音，就像是在欣赏微电影，深受学生的喜爱，更能让他们深切的感受到不同的地域不同的天气变化。而且又因为是教师的游记，在学生看来更有说服力和影响力，是他们身边的，更亲切，比网上老师下载的Flash动画更有意义。第二个是“教师预想的台湾之行”，整个语篇围绕主题句型“It’s going to be …I’m going to…”让学生有目的地去欣赏，在学生观看后及时询问 What am I going to do there？”让学生拓展一些语句“You’re\ I am going to eat\take\see\wear…” 。“在学生练习时，发展他们的思维，展示学生的个性，即有观赏性又有趣味性，学生们掌握较好，既活跃了课堂气氛，又拓展学习了新知识。 
[image: ]虽然只是短短的几分钟，学生们心中的困惑解开了，课文的重点内容理解了。他们在这样的成长中，锻炼了表达能力，建立了学习的自信心。英语课堂也就成为了他们学习的乐园。
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4，利用概念图梳理思维 --- 综合应用
在拓展应用时又以概念图为语用支架，设置了以“5W”为框架，出示重点句式，以此支架让学生运用所学的语言知识，在实际的情境中进行交流，设计自己的旅游计划，很自然的应用到了本节课的重点句型，概念图的运用就是学生在综合运用的帮手和表达支架，既能够降低学生口语交际的焦虑，使得“虚拟的交际环境”或“半真实语境”变为“真实语境”。在真实的语境中，学生对所学新知“I'm going to...”的语言操练显得真实、自然。图12是学生在课堂中手画的，图13是学生在课下利用软件制作的，并依照此图写出了暑期的出游计划，比我给的范例更详实。在绘制“My Family”时更加有条理。通过学生绘制概念图，既使学生准确地理解、牢固地记忆所学新知，又促进学生的整体意识和结构化意识，进而促进学生的生成能力，培养学生创新思维品质。
[image: D:\英语兴趣小组---概念图（刘海英）\郑博文\我的家庭.png][image: D:\英语兴趣小组---概念图（刘海英）\郑博文\大连.png][image: D:\学生作品\作品三\31.png]                       
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概念图可以让复杂的问题变得非常简单,有助于学生对知识注入更多的自我思考，也有助于调动存储在学生大脑中的英语知识,激活学生的思维，学习者可以无限次地使自己原来的思维过程和知识结构得以重现,并且可以把自己的思维过程和知识结构拿出来与别人进行共享、交流,进而进行反思、总结,从而使学习者对于自己的认知能力和认知活动能够有更深刻的了解, 使其综合思维能力和元认知能力得到提高, 并逐渐成为能够进行自我指导和自主学习的学习者。
5，利用多媒体视频总结概括——情感体验
在课堂最后的总结时让学生观看一小段雾霾短片，教师能深深地感受到了学生已被震撼到了，在进行拓展说时，学生们争先恐后的阐述如何保护环境，如何绿色出行，所以说，要让笔者们的英语课堂充满活力，就一定要把它变成孩子乐于学习的场所，让孩子在课堂上充分“动”起来，学的有滋有味，有声有色。
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三、研究结果
   媒体技术融入英语学习,提升了学生的学习成绩，笔者借助于一年一度的区学科教学质量统测，进行实验班、对照班的统测成绩分析。实验一学期后，我们通过实验班(40名学生)和对照班(40名学生)的两次综合统测成绩汇总分析，并跟入学初测成绩(实验班平均分86.74，优秀率35.5％，对照班平均分86.66，优秀率36.8％)进行比较，发现实验班的平均分和优秀率都高于对照班(实验班平均分92.11，优秀率45.6％，对照班平均分87.52，优秀率42.3％)，优秀率的提高尤其明显。
                    实验班与对照班测试成绩平均分对照表

[bookmark: _GoBack] 
                     实验班与对照班测试成绩优秀率对照表
    此外，媒体技术的使用，提升了学生的学习策略和学习能力。笔者在课堂上选取适合的语篇或是对话，让学生进行复述或是改写，通过课堂观察发现，实验班80%以上的学生，依照自己所画的概念图，可以复述自如，非实验班50%才能多到；实验班有30%的学生能够自己独立描述语篇，词汇、句型丰富，语言连贯、流畅，语音语调准确，非实验班仅占10%。 借助于文字、图像、线条等的媒体技术，把复杂的学习内容简单明了地呈现出来，便于自己理清思维脉络，促进自我反思，从而提升学习策略。
四、研究启示
1，首先要注意运用多媒体的“度” 。
“多媒体辅助教学”顾名思义就是教学过程中的一种教学辅助手段。英语课堂教学的主体仍是学生活动。因此，多媒体的设计和运用始终都要把学生这个主体放在第一位。课件只是起辅助作用，永远代替不了教师。更不能让学生在长时间观看课件，喧宾夺主。因此在满足教学需要的前提下，课件制作宜小、精、短、简。
2，多媒体的设计要注意紧扣教材内容。
充分把握好教材重、难点，找准多媒体与教学内容的切入点，体现教学策略，采用不同的形式和方法，创设出各种必须的交际情景突出多媒体集文字、图像、影像、声音及动画等多种信息和功能为一体的优势，为学生提供大量的语言实践机会，充分体现英语课堂教学的实践性。同时也要注意遵循学生的思维规律和认知规律。
综上所述，信息技术是一种颇具吸引力的现代化教学手段，它能多层次、多纬度地展现教学内容，极大地丰富了课堂教学的方式和结构，使现代课堂教学具有传统教学不可比拟的优越性。英语教学需要信息技术，教师们要充分挖掘教材内容，仔细体味编者意图，广泛收集相关素材，精心策划制作信息技术课件，合理使用电教媒体辅助教学，优化小学英语课堂教学。
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